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A | Sety Sety dokoncené v zapase.
B Legy Legy dokoncené v zapase.
5 Baterie 4x AAA baterie.
D | Skore Zobrazeni aktualniho skore.
E Enter Zadat skore.
F Average Zobrazit praméry za cely zapas a pocet Sipek hozenych v poslednim legu.
G | Clear Vymazat.
H H/C Pridat handicap.
I Klavesnice Zadat skore Sipek.
] Napajeni Napajeni.
K | Add Pridat skore. Pfipomenout pridéleny handicap.
L Error Vymazat posledni zadané skére.
M | Recall Pfipomenout predchozi skore.
N Mode Pfistup k Sipkovym programtim.
0 | on/off Zapnout/Vypnout
\E' | Hra¢ Ukazuje, ktery hrac hraje jako dalsi. J,.rf

"Display

Blika na upozornéni, Ze hra¢, ktery ma hazet mize byt zménén.

H L Indikuje, Ze Ize nastavit handicap.
LEd i 3 blikajici svétla oznamuji, Ze hrac¢ obdrzi handicap.
LEaS o 3 6 kontrolek signalizuje, Ze se kontroluji priméry.
no drt Objevi se na konci legu. Zadejte pocet Sipek hozenych jako outshot.
- 4 Jednou pro jednu Sipku, dvakrat pro tfi Sipky, tfikrat pro pocet Sipek.
nco Indikuje zadani neplatné hodnoty.
Pokud bylo zadano neplatné skore.
Err Pokud bylo pfi pouziti funkce Add zadano vice nez 9 skore.
\\_ Pokud bylo pfi pouziti funkce Add zadano skére vyssi nez 60.

Important: Use only the power unit supplied. 5 volts d.c. 200mA. Regulated Supply. Polanity: Centre Negative.
Do not use an unregul power supply with the Ton Machine. Do not use a power supply greater than 5 volts d.c,
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Player vs Player

3 pro zobrazeni pozadované hry Sipek, poté stisknéte @
Hry Sipek: o r k- uklada praméry. Pre- Generuje nahodna ¢isla
P k procviceni outshotu.
5L - selovy hra.
[ [JF - vybrat &isla loterie.
Pomoci klavesnice zméiite délku hry, napfiklad 301. Stisknéte @

Pomoci klavesnice zméiite pocet legti, abyste vyhrali sérii. Stisknéte @

Poté stisknéte w a zadejte handicap pomaoci klavesnice.
Stisknéte @ aby jste aplikovali handicap tento leg a dalSi legy.

Vyberte hrace, ktery bude hazet jako prvni pomoci tlacitka G'ea,

Zadejte skore prvniho hrace pomoci klavesnice a poté stisknéte @

@ V pripadé potreby stisknéte tlacitko G'ea, pro vybér hrace, ktery obdrzi handicap.

Zadavejte skore, dokud se hrac nema check out poté stisknéte @

Zadejte na klavesnici pocet Sipek v poslednim hodu. Stisknéte @
\@ stisknéte @ aby jste zacali novy leg. )

In-Game Options

Recall - stisknutim tlacitka zobrazite predchozi skore. Hra je vracena po zobrazeni vsech skore.

Chcete-li ukoncit funkci Recall, pred zobrazenim vSech skore stisknéte @
Error - Chcete-li vymazat posledni zadané skore, stisknéte M a pomoci klavesnice zadejte spravné skore.
stisknéte tlacitko @D pro pokracovani.

AVEI‘EQ.ES - Priméry miiZete zobrazit na konci legu, 6 sviticich kontrolek ukazuje jejich dostupnost.

Stisknéte %pokud chcete zkontrolovat praméry a pocet Sipek hozenych v poslednim legu.

Stisknéte jednou pro zobrazeni priiméru jedné Sipky, dvakrat pro pramér tfi Sipek a stisknéte trikrat pro zobrazeni

poctu Sipek hozenych pouze v poslednim legu.

Add - stisknutim tlacitka E’pfidéte jednotlivé skore kazdé Sipky. Stisknéte Vpo kazdém zadaném

skore Sipky. Lze vlozZit az 9 skore a maximalni skére na Sipku je 60.

AzZ dokoncite vkladani skore, stisknéte @ pro aktualizaci skore.
Clear - stisknutim tlagitka G'm., vymazZete viechna zadana skore ve funkci Add.

Poté co zadate spravné skore stisknéte tlacitko @

Ha nd]cap - Na za¢atku dalsiho legu, kdyz pismeno P blika, stisknéte tla¢itko @rpro pridani dfive uloZeného

\handicapu. _/
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