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OVERS - G16

Pfi této hie musi hraé b&hem kaZdych tfech hodi trefit vice, neZ v jeho pfedchozim kole jinak ztraci
LZivot'. Poget Zivotl 3 aZ 7 se zvoli tiatitkem SELECT pied zagatkem hry. Zivoty jsou opét zobrazeny
vpravo na display koleéky. Pfi ztraté Zivotu se kolecko pfeskrine dvéma svételnymi éarkami. Posledni
hraé s Zivotem vyhrava.

UNDERS - G198

Tato hra je opakem hry OVERS. Hraé musi hodit méné neZ v jeho pfedchozim kole, jinak ztraci
JZivot'. Zivoty 3 aZ 7 se voli . SELECT a jsou znazornény koledkem na display vpravo. KdyZ se Zivot
ztrati tak se koleko preSkrine. Kazdé kolo jako pii kaZdé hfe, jsou tfi Sipky. Hra zagina s nejvy5sim
moznym skore 180. KaZda Sipka, ktera nedopadne do tere nebo se odrazi je penalizovana 60 body.
Posledni hraé s Zivotem vyhrava.

COUNT UP - G22

Ukolem pfi této hfe je doséhnout uréeného poétu bodi. Tento poéet stanovime pred hrou pomoci 4.
SELECT v hodnotach 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, 999. Tato hra se hraje jednoduchym
nacitanim dosaZenych hodnot v kaZdém kole. Kolo jsou tfi hody. Double a Triple plati normalné.
Wyhravé hrac, ktery prvni dosahne dané nejvyisi hodnoty. Zde neni nutno dosahnout pfesné
stanovené hodnoty, miZe ji poslednim hodem prekroéit.

HIGH SCORE G30

Hra je podobna jako ta predchozi. Opét je nutné dosahnout co nejvyssiho bodového zisku, Pfi této hie
si volime pocet kol. Zaklad jsou ffi kola, . 9 hodd. Pfed zatatkem hry si . SELECT volime jiny pocet
kol této hry, a to od 4 aZ do 14. Hrag, ktery b&hem uréeného poétu kol ziska co nejvice bodul, vyhrava.
ROUND-THE-CLOCK -~ G42

KazZdy hraé musi zasahnout éisla v pofadi od 1 do 20. Kolo ma tfi hody. Double a Triple zde plati jako
normalni zasah, protoZe zde se nehraje na vysi skore. Prostfedni display ukéZe kazdému hradi jaké
Eislo ma trefit. Dokud toto &islo netrefi, nemizZe pokracovat na &isle vy$&im. Po zasahu spravného
Eisla ihned nasleduje snaha trefit dalsi vy$&i cislo. Vyhrava ten kdo prvni dosahne £.20. Pfi této hie
sviti ATTEMPT. U této hry |ze nastavit mnoho Grovni obtiZnosti:

ROUND THE CLOCK 5 - hra zaéina od ¢isla 5.

ROUND THE CLOCK 10 - hra zacina od &isla 10.

ROUND THE CLOCK 15 - hra zacina od ¢isla 15.

ROUND THE CLOCK DOUBLE - Hra se hraje pouze na zasahy double segmentt gisel 1 az 20.
ROUND THE CLOCK TRIPLE - Hra se hraje pouze na zasahy triple segmenti 1 az 20.
Opétihrysm aci DOUBLE a TRIPLE lze hrat od &isla 5, 10, 15.

KILLER ~ G54

Tuto hru je nejlépe hrat ve vice hracich, i kdyZ ji mohou hrat také pouze dva hradi. Na zacatku hry si
musi kazdy hrac nejdrive zvolit svoje &islo tim, Ze hodi Sipku do terée. Toto Eislo je hraéi pfidélené po
celou hru, Ter€ tuto fazi indikuje idajem SEL na display. Dva hraéi nemohou mit stejné &islo. Kdyz
kaZdy hra¢ ma svoje ¢islo, hra mlze zacit. Vas prvni dkol je stat se Killer" tim, Ze trefite double
Vaseho &isla. ,Killer ziistavate po celou hru. Nyni se snaZite zasahnout double &isla pfidélena
soupefiim a tim je pfipravujete o ,Zivoty". Vyhrava hrac s poslednim Zivotem, Zivot je znazornén
vpravo rozsvicenym koleckem. Fri ztraté Zivota se toto kolecko preskrtne. V zakladni verzi je tato hra
nastavena tak, Ze pro vyfazeni Vaseho protihraée musite trefovat double jeho gisla. Toto je
znazornéno v zahlavi hry dvéma vodorovnymi éarkami pred £.3 coZ je pocet Zivotl. V této verzi lze
navolit potet Zivotd 3,5,7. Dale viak je moZno tuto hru hrat lehceji tak, Ze tl. SELECT najdéte verze
kde tyto vodorovné éarky pred poétem Zivotl zmizi. V tomto nastaveni hry mizZete trefovat i zakladni
segmenty pro ztratu soupefova Zivota. Lze samoziejmé trefit i double nebo triple soupefova éisla a
pak soupef ztrati dva nebo tii Zivoty najednou. Zde mizZete nastavit od 7 az do 14 Zivotd,

DOUBLE DOWN - G55

KaZdy hrac zacina se 40 body. Hra zagina na €isle 15, které musi hrac trefit alespof jednim hodem.
Tim se mu pfiéte 15 bodd. JestliZze ani jednim hodem ze tfi hrag netrefi &. 15 pak ztraci polovinu skére.
Pokud viak trefi €. 15 vicekrét, tolikrat se mu €. 15 pricte k celkovému skére. Pokud hrag uspéje v
predchozim kole, pokraduje v daldim kole .16 podle stejnych zasad. Uspéje-li na &. 16 pokraduje v
dalim kole atd. Pokud v jakémkoliv kole hraé neuspéje, tak se mu vidy odpocita polovina skore. Ke
skore se tudiZ pficitd v kazdém kole pouze pfedepsané &islo, nebo jakykoliv doubleftriple pokud je
predepsan. Vyhrava hrag, ktery absolvoval véechna kola a ziskal nejvice bodi. Zde jsou Eisla, ktera je
nutno trefit v jednotlivych kolech aby hraé postoupil do daldiho kola: 15, 16, D (DOUBLE), 17, 18, T
(TRIPLE), 18, 20, B (BULLEYE, stied).

DOUBLE DOWN 41 - G56

Tato hra ma podobna pravidla jako standardni DOUBLE DOWN, jak jsou popsana v predchozi hie.
Rozdil je v tom, Ze kola jsou v opaéném poradi, tj.: 20, 19, D, 18, 17, T, 16, 15, 41, B. Daléi zména je
extra kolo na konci, tj. 41. V tomto kole hra¢ musi tfemi hody dosahnout souéet 41, (napf. 20+20+1,
atd.) jinak se skére opét plli. Konéi se hazenim na stied (B = BULLEYE).

ALL FIVES - G57

V kazdém kole (3 Sipky) musi hraé nahazet soucet délitelny 5. Kolikrat je jeho soudet déliteiny 5 tolik
bodu ziskava, napf. hody 9 +7 + 4 = 20 : 5 = 4 body do celkového skdre. Hraé musi zasahnout akt
segmenty vBemi tfemi Sipkami. Zamezi se tim ,chytraeni”, kdyZ dva hody jsou délitelné 5 a hraé ma
obavu jestli se i tfeti hod povede. Jestlize soucet neni délitelny 5 tak se hradi nepoéitaji Zadné body,
Kdo prvni dosahne skdre 51, vyhrava. TI. SELECT pfed startem hry se miZou nastavit dalsi varianty
61,71, 81, 91.

SHANGHAI - G62

Kazdy hra¢ musi projit postupné viemi &isly od 1 do 20 a nakonec stfed. VZdy se poéitaji pouze body
ziskané zasahem platného Cisla pro dané kolo. V prvnim kole musi hraé hazet na &. 1, pokud jej
zasahne jednou, mé jeden bod, pokud dvakrat ma dva body atd. \/ dalSim kole hraé hazi na &.2.
Pokud jej zasahne trikrat, ziska Sest bodl do celkového skore. Aby hrag postoupil do daldiho kola,
musi trefit pfedepsané cislo alespen jednou. Pfedepsané &islo vidime na stfednim display. TI.
SELECT se miZou vybrat dalgi varianty:

SHANGHAI 5 - hra zacina od segmentu €. 5.

SHANGHAI 10 - hra zacina od €. 10.

SHANGHAI 15 - hra zaéina od &. 15.

GOLF - Gé6

Cilem této hry je projit 9 ,jamek" (Cisla od 1 do 9) s co nejniZsim skore. KaZdé éislo 1 aZ 9 musi hraé
zasahnout tiikrat. Pak pokratuje na dalsim cisle. Viyhrava hraé, ktery viechna éisla 1 a2 9 zasahl
tiikrat na co nejmensi pocet pokusil. Double a triple plati, napf. zasahneme-li dané &islo triplem je to
jako bychom jej zasahli tfikrat.

FOTBAL - G68

Prvni véc je vybrat pro kaZdého hrade jeho hfiété. Bud $ipkou, nebo mechanickym zmacknutim
segmentu. Je jedno jaké cislo to bude, ale jakmile je toto Eislo dané stava se vasim startovnim bodem
a musite projit vEechny segmenty od double tohoto &isla skrz stfed aZ po double &isla protilehlého, je
to celkem 11 segment( a musi byt zasaZeny v pofadi, jak jdou za sebou. Napf. vas vychozi bod je
Eislo 20. Zaginate na double 20, dale zakl. segment 20 vnéjsi, triple 20, zakl. segment 20 vnitini,
vnéjsi stied, vnitini stfed, vnéjsi stfed, zakl. segment 3 vnitini, triple 3, z&kl. segment 3 vnéj&i, double
3. Kdo tuto cestu projde jako prvni, vyhrava.




HORSESHOES (podkovy) -G77

Tato hra je uréena pro dva hrace (popf. dva tymy), ktefi vyuzivaji pfi hfe pouze dva segmenty ,20" a
3", pfedstavujici dvé koni podkovy. Hraé 1 hraje na éislo ,20" a hraé 2 hraje na &islo ,3". Body se
nacitaji vZdy za celé jedno kolo. Prvni hrag, ktery dosahne 15 bodd, vyhrava.

Bodovani je nasledujici:

TRIPLE krouZek = 3 body

DOUBLE krouZek = 2 body

trojlihelnik, lichobézZnik = 1bod

Pfi hie na tymy boduje vZdy jen ten hrag, ktery ziskal v daném kole nejvice bodl. Napf. pokud 1. hraé
tymu ziska 3 body a 2. hraé tymu 1 bod, zapogitavaji se v daném kole pouze body 1. hrade tymu.
Hraje se, dokud néktery z tymi neziska 15 bodl. Tlagitkem SELECT pred zapogetim viastni hry je
mozno nastavit hru na 15-25 bodu.



